AKADEMIA

EKONOMICZNO-HUMANISTYCZNA
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PROGRAM STUDIOW

NA KIERUNKU ,,INFORMATYKA”

ROK AKADEMICKI ROZPOCZECIA CYKLU KSZTALCENIA: 2019/2020

CHARAKTERYSTYKA OGOLNA

Nazwa kierunku studiow INFORMATYKA
Dziedzina nauki Nauki inzynieryjno-techniczne
Dyscyplina wiodaca Informatyka techniczna i
telekomunikacja

Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Profil studiow Praktyczny
Forma studiéw Stacjonarne i niestacjonarne
Tytut zawodowy nadawany absolwentom Inzynier
Liczba semestrow studiow 8
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow 240
Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ w ramach
zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli 213
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia
Liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach
zajec¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne 183
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje realizujac zajecia
podlegajace wyborowi 83
Laczna liczba godzin studiow (stacjonarne/niestacjonarne) 6008/6004
Laczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych
(stacjonarne/niestacjonarne) 2518/1659
Yaczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych
z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich 1843/984
(stacjonarne/niestacjonarne)

6 miesigcy
Laczny wymiar praktyk zawodowych 250 godz.

10 ECTS

e Nazwa dyscypliny wiodacej, w ramach ktorej uzyskiwana jest ponad potowa efektow uczenia si¢
wraz z okre§leniem procentowego udziatu liczby punktow ECTS dla dyscypliny wiodacej w
ogolnej liczbie punktéw ECTS wymaganej do ukonczenia studiéw na kierunku:

Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny wiodgcej . Procentowy udzial w ogdlnej
Liczba L7
liczbie ECTS
Informatyka techniczna i 203 84,58%

telekomunikacja

e Nazwy pozostalych dyscyplin wraz z okre$leniem procentowego udziatu liczby punktow ECTS
dla pozostatych dyscyplin w ogdlnej liczbie punktow ECTS wymaganej do ukonczenia studidow na

kierunku:




Punkty ECTS
Nazwa dyscypliny Liczba Procentowy udziat w ogolnej
liczbie ECTS
Matematyka (nauki $ciste i 16 6,67%
przyrodnicze)
Nauki fizyczne (nauki Scisle i 7 2,92%
przyrodnicze)
Automatyka, elektronika i 6 2,50%
elektrotechnika (nauki inzynieryjno-
techniczne)
Ekonomia i finanse (nauki 4 1,67%
spoleczne)
Nauki o komunikacji spolecznej i 4 1,67%
mediach (nauki spoleczne)
EFEKTY UCZENIA SIE

Efekty uczenia si¢ uwzgledniaja uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla pozioméw 6-7
okre$lone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016
r., poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego z dnia 28 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.
Absolwent studiow pierwszego stopnia na kierunku informatyka uzyskuje kwalifikacj¢ petna na
poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

WYKAZ EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Kierunkowe efekty uczenia sie
dla kierunku studiéw ,,informatyka”

Odniesienie do
charakterystyk 11
stopnia PRK w
ramach szkolnictwa
wyZszego, Poziom 6

WIEDZA

Inf WGO1

Absolwent ma uporzadkowana wiedz¢ W zakresie systemow liczenia i
logiki matematycznej, a takze elementow teorii zbiorow i matematyki
dyskretnej. Zna i rozumie praktyczne zastosowania tych dziatow
matematyki w informatyce, a takze stosowania odpowiednich metod do
rozwiazywania problemow statystycznych. W stopniu zaawansowanym
zna elementy teorii grafow, przestrzeni wektorowych i rachunku
prawdopodobienstwa.

P6S WG

Inf WG02

Absolwent ma wiedz¢ w zakresie fizyki klasyczna i podstawy fizyki
relatywistycznej. W stopniu zaawansowanym zna najwazniejsze fakty z
zakresu fizyki kwantowej, lezace u podstaw funkcjonowania sprzetul
komputerowego. Posiada praktyczna wiedze na temat zasad
prowadzania i opracowywania wynikow pomiaréw wielko$ci
fizycznych, rodzajow niepewno$ci pomiarowych i sposobow ich
Wwyznaczania.

P6S WG

Inf WG03

Absolwent ma podstawowa wiedze w zakresie elektroniki i
telekomunikacji.

P6S WG

Inf WG04

Absolwent ma podstawowa wiedze dotyczaca najwazniejszych funkcji
i budowy systeméw operacyjnych komputeréw, oraz trendéw ich
rozwoju.

P6S WG




Inf WGO5

Absolwent ma podstawowa wiedze z zakresu struktur danych,
algorytmow i ich ztozonosci. W stopniu zaawansowanym - zna i
rozumie znaczenie i praktyczne zastosowania w technologii IT struktur
dynamicznych: listy, stosy, kolejki, drzewa, grafy.

P6S WG

Inf WG06

Absolwent zna i rozumie podstawowe paradygmaty programowania. W|
stopniu  zaawansowanym posiada praktyczna wiedze na temat
systemow ztozonych, takich jak Microsoft .NET Framework.

P6S WG

Inf WGO07

Absolwent ma uporzadkowana wiedz¢ z zakresu metod i narzedzi
inzynierii oprogramowania oraz kierunkéw ich rozwoju.

P6S WG

Inf WGO08

Absolwent ma uporzadkowana i praktyczna wiedz¢ na temat
architektury systemow komputerowych (w szczegoélnosci systemow
mobilnych i wbudowanych) oraz kierunkéw ich rozwoju.

P6S WG

Inf WG09

Absolwent ma podstawowa wiedz¢ ogdlna z zakresu sztucznej
inteligencji. W stopniu zaawansowanym poznaje wybrane algorytmy
sztucznej inteligencji oraz ich praktyczne zastosowania w systemach
informatycznych. Absolwent zna 1 rozumie spoteczne skutki
postgpujacego wdrazania systemow inteligentnych, takich jak:
zastgpowanie kontaktow interpersonalnych ustugami elektronicznymi,
uzaleznienie od gier.

P6S WG

Inf WG10

Absolwent ma podstawowa, praktyczna wiedz¢ dotyczaca systemow,
zarzadzania bazami danych, modelowania danych, tworzenia systemow,
gromadzenia i wyszukiwania danych oraz uzywanych w tym celu
metod i narzedzi. W stopniu zaawansowanym zna i rozumie takie
technologie i narze¢dzia jak: hurtownie danych, Big Data czy SQL
Server.

P6S_WG

Inf WG11

Absolwent zna podstawowe protokoty sieciowe oraz techniki tworzenia,
aplikacji rozproszonych, w tym internetowych. W zaawansowanym
stopniu poznaje urzadzenia aktywne sieci WAN i LAN, sieci
telekomunikacyjne oraz zagadnienia bezpieczenstwa w sieciach
komputerowych.

P6S WG

Inf WG12

Absolwent zna i rozumie zagrozenia zwiazane Z bezpieczenstwem
danych, ich przechowywaniem i przesytaniem oraz zna praktyczne
metody zabezpieczania danych przed nieuprawnionym dostepem.

P6S WG

Inf WG13

Absolwent ma uporzadkowana wiedzg z zakresu grafiki komputerowej,
przetwarzania i kompresji obrazow, oraz komunikacji cztowiek-
komputer. W stopniu zaawansowanym zna zagadnienia grafiki 3D,
animacji komputerowej i wirtualnej rzeczywisto$ci oraz praktyczne
metody  projektowania  gier  mobilnych i  projektowania
multimedialnych witryn internetowych.

P6S WG

Inf_WKO1

Absolwent zna i rozumie podstawy ekonomiki przedsigbiorstw, rolg IT
W przedsigbiorstwie, W szczeg6lnosci - praktyczng rolg i znaczenie
outsourcingu informatycznego. Absolwent posiada praktyczna wiedze)
na temat wyboru outsourcingu informatycznego, jego wdrazania oraz
czynnikow sukcesu outsourcingu informatycznego.

P6S_WK

Inf_WKO02

Absolwent zna i rozumie standardy jako$ciowe, przepisy prawne i
standardy etyczne, obowiazujace W obszarze IT, a w szczegdlnosci -
jakie dylematy cywilizacyjne niesie ze soba gwaltowny rozwoj
technologii IT dla funkcjonowania spoteczefistwa: z jednej strony
powszechny i prawie natychmiastowy dostep do informacji, z drugiej
skutki negatywne, takie jak: wykluczenie informacyjne, manipulowanie
informacja

P6S_WK

Inf_WKO3

Absolwent ma uporzadkowana wiedze z zakresu metod i narzedzi

inzynierii oprogramowania oraz kierunkow ich rozwoju.

P6S_WK




UMIEJETNOSCI

Inf_UKO1

Absolwent ma umieje¢tnosci porozumiewania si¢ w jezyku angielskim
w zakresie informatyki, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 ESOKJ.

P6S_UK

Inf_UK02

Absolwent potrafi komunikowa¢ si¢ z otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii informatycznej poprzez branie udziatu w|
debatach, usprawnianie organizacji wdrozen, zarzadzanie ryzykiem,
organizowanie czasu pracy.

P6S_UK

Inf_UOO1

Absolwent ma przygotowanie niezbgdne do pracy w s$rodowisku
przemystowym oraz zna zasady BHP zwiazane z ta praca.

P6S_UO

Inf UUOI

Absolwent posiada umiejetnosci warunkujace skuteczne uczenie sie,
potrafi miedzy innymi korzysta¢ z wyspecjalizowanych systeméw e-
learningu, wie jak planowa¢ czas, jak zdawa¢ egzaminy, jak
przygotowywaé referat i prezentacje, jak wygtasza¢ referat, jak
przygotowywac syntetyczne opracowania w obszarze IT.

P6S_UU

Inf UU02

Absolwent jest gotéw do uczenia sie przez cale zycie, a takze potrafi
inspirowac i organizowaé proces uczenia sie innych osob.

P6S_UU

Inf_UWO1

Absolwent potrafi wykorzysta¢ poznane modele matematyczne i
probabilistyczne do formutowania probleméw, estymacji parametréw
rozktadu, weryfikacji hipotez statystycznych, oceny i Kkorelacji
zmiennych i interpretacji uzyskiwanych wynikow.

P6S_UW

Inf_UW02

Absolwent potrafi przeprowadzi¢ podstawowe pomiary fizyczne oraz
opracowac i przedstawi¢ ich wyniki.

P6S_UW

Inf_UWO03

Absolwent potrafi projektowaé i realizowaé witryny internetowe,
projektowac, programowaé i implementowa¢ systemy informatyczne
spelniajace wymagania konkretnych uzytkownikow

P6S_UW

Inf_UW04

Absolwent  potrafi  projektowa¢, programowa¢ i  testowaé
oprogramowanie przy uzyciu aktualnych jezykow programowania w
popularnych $rodowiskach programistycznych.

P6S_UW

Inf_UWO5

Absolwent potrafi projektowa¢ i implementowaé bazy danych w
niezbyt rozlegtych systemach informatycznych korzystajacych z baz
danych.

P6S_UW

Inf_UWO06

Absolwent potrafi zaprojektowaé i zrealizowaé prosta sie¢
komputerowa, udokumentowac¢ jej topologie, zadba¢ 0 bezpieczenstwo
W sieci.

P6S_UW

Inf_UWO07

Absolwent potrafi oceni¢ przydatno$é rutynowych metod i narzedzi
informatycznych, dokona¢ wyboru i postuzy¢ si¢ nimi do rozwiazania
postawionego problemu.

P6S_UW

Inf_UWO8

Absolwent potrafi administrowa¢ systemami operacyjnymi i sieciami
informatycznymi z uwzglednieniem wymagan bezpieczenstwa.

P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Inf_KOO01

Absolwent jest gotow do wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz
srodowiska spotecznego oraz podjecia dziatan na rzecz interesu
publicznego.

P6S_KO

Inf_KO02

Absolwent potrafi prawidlowo identyfikowaé i rozstrzyga¢ dylematy
zwiazane z wykonywaniem zawodu informatyka.

P6S_KO

Inf_KOO03

Absolwent rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci
inzynierskiej w zakresie IT i zwiazang z tym odpowiedzialno$¢ za
podejmowane decyzje.

P6S_KO

Inf_KRO1

Absolwent jest gotow do myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy
poprzez organizowanie wlasnego Srodowiska pracy w zakresie IT.

P6S_KR

Inf_KR02

Absolwent ma $wiadomos$¢ roli spotecznej absolwenta studiow,
zobowiazujacej do przestrzegania zasad etyki zawodowej i dbatosci 0
dorobek i tradycje zawodu informatyka.

P6S_KR




Objasnienia oznaczen:

Inf - kierunek studiow: ,,informatyka”

WG - kategoria efektow uczenia sig: ,,wiedza” — ,,zakres i glebia”

WK - kategoria efektow uczenia sig: ,,wiedza” — , kontekst”

UK - kategoria efektow uczenia si¢: ,,umiejetnosci” — , komunikowanie si¢”

9]@) - kategoria efektow uczenia si¢: ,,umiejgtnosci” — ,,organizacja pracy”

uu - kategoria efektow uczenia si¢: ,,umiejetnosci” — ,,uczenie si¢”

Uw - kategoria efektow uczenia si¢: ,,umiejetnosci” — ,,wykorzystanie wiedzy”

KK - kategoria efektow uczenia si¢: ,,kompetencje spoteczne” —, krytyczne podejscie”
KO - kategoria efektow uczenia si¢: ,.kompetencje spoteczne” —,,odpowiedzialnos¢”
KR - kategoria efektow uczenia si¢: ,,kompetencje spoteczne” — ,rola zawodowa”
01i kolejne - numery efektow uczenia si¢ w poszczeg6lnych kategoriach i podkategoriach




ROK ROZPOCZECIA STUDIOW
KIERUNEK I POZIOM STUDIOW
FORMA I PROFIL STUDIOW

2019/2020 (I ROK)
INFORMATYKA; STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
STACJONARNE; PRAKTYCZNY

Liczba GODZINY W SEMESTRACH Liczba ECTS W SEMESTRACH
PRZEDMIOTY Rodzaj zajec | Formazal. | godzin | 1y by |y | v [vin | v | | ESTS [ iv] v | v | van [
ogotem ogdlem
PRZEDMIOTY OGOLNOAKADEMICKIE 263 25
Jezyk obcy ¢ 222521 Ség 4 120 24| 24| 24| 24| 24 14 2| 3| 3| 3| 3
Zajecia sportowo-rekreacyjne zaj.sportowe 72,73 60 30| 30 0 0| O
BHP e-learning Z1 8 8 0 0
Podstawy komunikacji spoteczne;j W =) 30 30 4 4
Outsourcing W E5 15 15 3 3
Podstawy ekonomii W E5 30 30 4 4
PRZEDMIOTY PODSTAWOWE 289 32
Matematyka dla informatykow W, C Z1,E1 75 75 8 8
Matematyka dyskretna w, C Z2,E2 70 70 8 8
Elektronika dla informatykow w, C Z2, E2 60 60 6 6
Elementy fizyki wspolczesnej w, C Z3, E3 54 54 7 7
Metody probabilistyczne C Z6 30 30 3 3
PRZEDMIOTY KIERUNKOWE 1606 141
Podstawy programowania w, C Z1,El 75 75 9 9
Grafika i komunikacja cztowiek-komputer w, C Z1,El1 60 60 7 7
Projektowanie witryn internetowych ¢ Z1 30 30 4 4
Podstawy e-learningu w, C Z1,E1 16 16 2 2
Algorytmy i ztozono$é w, C Z2, E2 75 75 7 7
Architektura systeméw komputerowych w, C Z2, E2 60 60 7 7
Jezyki i paradygmaty programowania w, C Z3, E3 75 75 8 8
Bazy danych w, C Z3,E3 60 60 7 7
Programowanie urzadzen mobilnych ¢ Z3 30 30 5 5
Systemy operacyjne w, C Z4, E4 60 60 7 7
Technologie sieciowe w, C Z4, E4 60 60 7 7
Systemy wbudowane w, C Z4, E4 60 60 7 7
Problemy spoteczne i zawodowe informatyki w, C E4 30 30 6 6

6




Sztuczna inteligencja w, C Z5, E5 60 60 8
Inzynieria oprogramowania w, C Z5, E5 60 60 8
Systemy operacyjne Windows ¢ Z6 30 30 4 4
Programowanie w technologii .NET ¢ Z6 30 30 4 4
Projektowanie systemow informatycznych ¢ Z6 30 30 3 3
Projekt informatyczny ¢ Z7 30 30 4 4
Przygotowanie projektu informatycznego SEM, PW Z8 300 300 12 12
Egzamin dyplomowy PW E8 125 125 5 5
Praktyki zawodowe PR Z7,78 250 125] 125 10 5 5
PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE 360 42
SPECJALNOSC I: GRAFIKA KOMPUTEROWA
Metody i algorytmy grafiki komputerowej W E6 30 30 4 4
Modelowanie komputerowe C Z6 30 30 4 4
Systemy multimedialne W, C 76, E6 60 60 5 5
Podstawy kompozycji ¢ Z7 15 15 2 2
Programowanie aplikacji graficznych w, C Z1, E7 60 60 7 7
Animacja komputerowa ¢ zi 45 45 5 5
Podstawy gier komputerowych w, C Z1,E7 60 60 7 7
Sktad i montaz komputerowy ¢ Z8 30 30 4 4
Projektowanie grafiki ¢ Z8 30 30 4 4
SPECJALNOSC II: BAZY DANYCH
Zaawansowane bazy danych w, C Z6, E6 60 60 7 7
SQL serwer ¢ Z6 60 60 6 6
Hurtownie danych ¢ Z7 60 60 7 7
Aplikacje bazodanowe ¢ Z7 60 60 7 7
Przetwarzanie duzych zbioréw danych C zZi 60 60 7 7
Bezpieczenstwo systemow informatycznych w, C Z8, E8 60 60 8 8
SPECJALNOSC III: SIECI KOMPUTEROWE
Administrowanie sieciami komputerowymi ¢ Z6 60 60 7 7
Urzadzenia aktywne sieci WAN i LAN ¢ Z6 60 60 6 6
Sieci telekomunikacyjne ¢ zZ7 60 60 7 7
Projektowanie sieci komputerowych ¢ Z7 60 60 7 7
Projektowanie aplikacji internetowych ¢ Z7 60 60 7 7




Bezpieczenstwo systemow informatycznych w, C Z8, E8 60 | 60 8 8 |
SPECJALNOSC IV: PROJEKTOWANIE APLIKACJI MOBILNYCH
Wprowadzenie do systemow mobilnych ¢ Z6 60 60 6 6
Projektowanie interfejsow do urzadzen .
mof)”nych . & w, ¢ Z6, E6 60 60 7 7
Zagadnienia sieciowe w systemach mobilnych ¢ Z7 60 60 7 7
Jezyki programowania urzadzen mobilnych ¢ z7 60 60 7 7
Grafika urzadzen mobilnych ¢ z7 60 60 7 7
InZypieria oprogramowania urzadzen ) 60 8
mobilnych W, C Z8, E8 60 8
SPECJALNOSC V: PROJEKTOWANIE APLIKACJI
MULTIMEDIALNYCH I STRON INTERNETOWYCH
Grafika 3D i animacja w, C 76, E6 60 60 6 6
Systemy multimedialne W, C 76, E6 60 60 7 7
Ustugi internetowe C Z7 30 30 4 4
Gry mobilne W, C Z7, E7 60 60 7 7
Programowanie multimedialnych witryn .
inte?netowych g g C z7 A 30 £ 3
Technologie wirtualnej rzeczywisto$ci w, C Zi1, E7 60 60 7 7
Bezpieczenstwo systemow informatycznych w, C Z8, E8 60 60 8 8
ZESTAWIENIE ZBIORCZE
ZAJECIA OGOLNOAKADEMICKIE 263 8| 54| 54| 24| 99| 24| O 0 25 0| 2| 3| 3(14| 3| O 0
ZAJECIA PODSTAWOWE 289 75130 54| O] 0| 30| O 0 32 814 7| 0| 0| 3] O 0
ZAJECIA KIERUNKOWE 1606 |181|135]165|210|120| 90| 155| 550 141 |22|14]20|27|16|11| 9| 22
ZAJECIA SPECJALNOSCIOWE 360 0| 0| Ol 0| 0]120|180| 60 42 0| 0| 0| 0| 0/13] 21 8
OGOLEM LICZBA GODZIN ZAJEC, ECTS 2518 |264|319|273|234|219|264|335| 610 240 |[30|30|30|30|30|30| 30| 30
OGOLEM LICZBA GODZIN ZAJEC Z UDZIALEM NAUCZYCIELA
AKADEMICKIEGO, ECTS E 1843 |264|319|273|234|219|264|210| 60 213 (30|30|30(30|30|30| 25 8
OGOLEM LICZBA GODZIN ZAJEC DO WYBORU, ECTS 1155 0| 24| 24| 24| 24|144|305| 610 83 0| 2| 3] 3] 3|16| 26| 30
OGOLEM LICZBA GODZIN STUDIOW, ECTS 6008 240




ROK ROZPOCZECIA STUDIOW
KIERUNEK I POZIOM STUDIOW
FORMA I PROFIL STUDIOW

2019/2020 (1 ROK)
INFORMATYKA; STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
NIESTACJONARNE; PRAKTYCZNY

) Liczba GODZINY W SEMESTRACH Liczba ECTS W SEMESTRACH
PRZEDMIOTY Rodzaj | oazal | godzin ECTS
zajec z | vy v |Vvlivil|vi N IRRIRRA\ARVARVI RRAVIIRAVII]|
ogotem ogdlem
PRZEDMIOTY OGOLNOAKADEMICKIE 132 25
Jezyk obey ¢ 22252,3'54' 80 16| 16| 16| 16| 16 14 2| 3] 3| 3| 3
BHP e-learning Z1 4 4 0 0
Podstawy komunikacji spolecznej W E5 16 16 4 4
Outsourcing W E5 8 8 3 3
Podstawy ekonomii W E5 24 24 4 4
PRZEDMIOTY PODSTAWOWE 156 32
Matematyka dla informatykow w, C Z1,E1l 40 40 8 8
Matematyka dyskretna w, C Z2,E2 40 40 8 8
Elektronika dla informatykow w, C Z2, E2 32 32 6 6
Elementy fizyki wspolczesnej w, C Z3, E3 28 28 7 7
Metody probabilistyczne C Z6 16 16 3 3
PRZEDMIOTY KIERUNKOWE 1179 141
Podstawy programowania w, C Z1,El 40 40 9 9
Grafika i komunikacja cztowiek- )
komputer W, C Z1,El1 32 32 7 7
Projektowanie witryn internetowych ¢ Z1 16 16 4 4
Podstawy e-learningu w, C Z1,E1 8 8 2 2
Algorytmy i ztozono$é w, C Z2, E2 40 40 7 7
Architektura systemow komputerowych w, C Z2, E2 40 40 7 7
Jezyki i paradygmaty programowania w, C Z3, E3 40 40 8 8
Bazy danych w, C Z3,E3 32 32 7 7
Programowanie urzadzen mobilnych ¢ Z3 16 16 5 5
Systemy operacyjne w, C Z4, E4 32 32 7 7
Technologie sieciowe w, C Z4, E4 32 32 7 7
Systemy whudowane w, C Z4, E4 32 32 7 7




Problemy spoteczne i zawodowe )
informatyki W, C E4 16 16 6
Sztuczna inteligencja W, C Z5,E5 32 32 8
Inzynieria oprogramowania W, C Z5,E5 32 32 8
Systemy operacyjne Windows ¢ Z6 16 16 4
Programowanie w technologii .NET ¢ Z6 16 16 4
Projektowanie systemow )
informatycznych C Z6 16 16 3
Projekt informatyczny ¢ z7 16 16 4 4
Przygotowanie projektu
informatycznego SEM, PW Z8 300 300 12 12
Egzamin dyplomowy PW E8 125 125 5 5
Praktyki zawodowe PR Z7,78 250 125| 125 10 5 5
PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE 192 42

SPECJALNOSC I: GRAFIKA KOMPUTEROWA
Metody i algorytmy grafiki
kompu)t/erov%ej Y g w E6 = 16 ©
Modelowanie komputerowe ¢ Z6 16 16 4
Systemy multimedialne w, C 76, E6 32 32 5
Podstawy kompozycji ¢ A 8 8 2 2
Programowanie aplikacji graficznych w, C Z1,E7 32 32 7 7
Animacja komputerowa ¢ zi 24 24 5 5
Podstawy gier komputerowych w, C Z1,E7 32 32 7 7
Sktad i montaz komputerowy ¢ Z8 16 16 4 4
Projektowanie grafiki ¢ Z8 16 16 4 4

SPECJALNOSC II: BAZY DANYCH

Zaawansowane bazy danych w, C Z6, E6 32 32 7
SQL serwer C Z6 32 32 6
Hurtownie danych ¢ zZ7 32 32 7 7
Aplikacje bazodanowe ¢ zZ7 32 32 7 7
Przetwarzanie duzych zbioréw danych C zZi 32 32 7 7
Bezpieczenstwo systemow W, ¢ 78 E8 32 32 8 8

informatycznych
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SPECJALNOSC III: SIECI KOMPUTEROWE

Administrowanie sieciami

; ¢ Z6 32 32 7

komputerowymi
Urzadzenia aktywne sieci WAN i LAN ¢ Z6 32 32 6
Sieci telekomunikacyjne ¢ Z1 32 32 7 7
Projektowanie sieci komputerowych ¢ zZi 32 32 7 7
Projektowanie aplikacji internetowych ¢ Z7 32 32 7 7
Bezpleczenstwo systemow W, C 78, E8 32 32 8
informatycznych

SPECJALNOSC IV: PROJEKTOWANIE APLIKACJI

MOBILNYCH

Wprowadzenie do systemow mobilnych ¢ Z6 32 32
Propktowame interfejsow do urzadzen W, ¢ 76, E6 30 32 7
mobilnych
Zagadnienia sieciowe w systemach .
mobilnych C Z7 32 32 7 7
Jezyki programowania urzadzen
mobilnych z7 32 32 7 7
Grafika urzadzen mobilnych Z7 32 32 7 7
Inzynieria oprogramowania urzadzen ) 32 8
mobilnych W, C Z8, E8 32

SPECJALNOSC V: PROJEKTOWANIE APLIKACJI

MULTIMEDIALNYCH I STRON INTERNETOWYCH
Grafika 3D i animacja w, C 76, E6 32 32 6
Systemy multimedialne w, C Z6, E6 32 32 7
Uslugi internetowe C Y44 16 16 4 4
Gry mobilne w, C Z7, E7 32 32 7 7
I_Drogramowanle multimedialnych witryn ¢ 77 16 16 3 3
internetowych
Technologie wirtualnej rzeczywisto$ci w, C Z1, E7 32 32 7
Bezpieczenstwo systemow .
informatycznych W, C 28, E8 32 32 .
ZESTAWIENIE ZBIORCZE
ZAJECIA OGOLNOAKADEMICKIE 132 4| 16| 16| 16| 64| 16 0 0 25 2 14 0
ZAJECIA PODSTAWOWE 156 40| 72| 28 0 0| 16 0 0 32 14 0 0
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ZAJECIA KIERUNKOWE 1179 96| 80| 88|112| 64| 48|141| 550 141 |22)114|20]27|16|11| 9| 22
ZAJECIA SPECJALNOSCIOWE 192 0] 0] O] O] O] 64] 9| 32 42 0] 0] 0 0] 0J13| 21 8
OGOLEM LICZBA GODZIN ZAJEC, ECTS 1659 |140|168|132|128|128| 144|237 | 582 240 [30|30)30({30|30[30| 30| 30
OGOLEM LICZBA GODZIN ZAJEC Z UDZIALEM

NAUCZYCIELAAKADEMICKIEgO, ECTS 984 140|168 | 132|128 | 128 | 144|112| 32 213 [30(30|30|30|30|30| 25 8
OGOLEM LICZBA GODZIN ZAJEC DO WYBORU, ECTS 947 0| 16| 16| 16| 16| 80221 582 83 0| 2| 3] 3] 3]/16] 26| 30
OGOLEM LICZBA GODZIN STUDIOW, ECTS 6004 240
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SPOSOBY WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE W TRAKCIE STUDIOW

Symbol i nazwa
sposobu
weryfikacji

Symbol i nazwa
formy zajeé

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢

E — egzamin

W — wyktad

Egzamin w formie ustnej

Egzamin w formie pisemnej lub testowej — pytania otwarte,
opisowe, test zamkniety, otwarty, w formie mieszanej

Skala ocen stosowana przy egzaminach:

2,0 (ndst); 3,0 (dst); 3,5 (dst plus); 4,0 (db); 4,5 (db plus); 5,0
(bdb); 6,0 (cel)

Z — zaliczenie

K — konwersatoria
C — ¢wiczenia,
laboratoria, warsztaty

Zaliczenie ustne

Kolokwia $rodsemestralne lub koncowe — pisemne opisowe,
testowe z pytaniami otwartymi lub zamknietymi

Analiza studium przypadku — indywidualna lub zespotowa

Praca zaliczeniowa lub projektowa — indywidualna lub zespotowa
Aktywnos$¢ studenta na zajeciach

Obecnos¢ studenta na zajgciach

Referat na zadany temat

Opracowanie prezentacji na zadany temat

Udziat w dyskusji

Skala ocen stosowana przy zaliczeniach konwersatoriow,
¢wiczen, laboratoriow i warsztatow:

2,0 (ndst); 3,0 (dst); 3,5 (dst plus); 4,0 (db); 4,5 (db plus); 5,0
(bdb); 6,0 (cel)

Przy wskazanych zajeciach moze by¢ zastosowana skala:
zaliczony (zal), niezaliczony (nzal)

Z — zaliczenie

PR — praktyki
zawodowe

Dziennik praktyk

Opinia i ocena praktyk przez zakladowego i uczelnianego
opiekuna praktyk

Decyzja dziekana studiow na podstawie zaswiadczenia o
wykonywanej pracy zawodowej lub prowadzonej dziatalnosci
gospodarczej

Skala ocen stosowana przy zaliczeniu praktyk: zaliczony (zal),
niezaliczony (nzal)

Z — zaliczenie

PW — praca witasna,
praca projektowa

Praca projektowa — indywidualna lub zespotowa na zadany lub
wybrany temat powigzany z kierunkiem studiow

Skala ocen stosowana przy zaliczeniu pracy projektowej: jak
przy ¢wiczeniach czy konwersatoriach

Egzamin dyplomowy

Dwa losowo wybrane pytania egzaminacyjne z zakresu kierunku
studiow i jedno pytanie egzaminacyjne z zakresu pracy
projektowej

Skala ocen stosowana przy egzaminie dyplomowym:

2,0 (ndst); 3,0 (dst); 3,5 (dst plus); 4,0 (db); 4,5 (db plus); 5,0
(bdb); 6,0 (cel)
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